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Metodologia

En SEFHOR - Sociedad Espafiola de Formacién
apostamos por un método de estudio
alternativo a la metodologia tradicional. En
nuestra escuela de negocios es el propio
alumno el encargado de organizar y
establecer su plan de estudio. Este sistema le
permitird conciliar su vida laboral y familiar
con la proyeccion de su carrera profesional.

Tutor

A lo largo de la titulacién, el alumno contara
con un tutor que le ofrecerd atencién
personalizada y un seguimiento constante de
sus estudios. El estudiante siempre podra
acudir a su tutor via correo electrénico para
resolver cualquier tipo de duda, ya sea sobre el
material formativo, la planificacion de los
estudios o referente a gestiones y tramites
académicos.

Certificacion

Una vez el alumno haya finalizado la formacion
y superado con éxito las pruebas finales, el
estudiante recibira un diploma expedido por
SEFHOR - Sociedad Espaiola de Formacién
que certifica que ha cursado el “ESPECIALISTA
EN DISENO GRAFICO DIGITAL" El titulo estd
avalado por nuestra condicion de socios de la
Confederacion Espanola de Empresas de
Formacion  (CECAP).  Ademads, nuestra
institucion educativa cuenta con el Sello Cum
Laude de Emagister, distincion que nos
condece el portal lider en formacién gracias a
las opiniones de nuestros estudiantes.

Modalidad de estudio

La titulaciéon puede cursarse en modalidad
ONLINE. Una vez realizada la matricula, el
alumno recibird un e-mail de bienvenida de
su tutor con las claves de acceso al campus
virtual. En él, el estudiante encontrara el
material didactico necesario para realizar la
formaciéon y tendra distintas pruebas de
autoevaluacion que le ayudardn a
prepararse para el examen final. Dentro del
plazo de un ano desde el momento de su
matricula, el estudiante podra elegir la fecha
para presentarse al examen.

La titulacion puede cursarse en modalidad
A DISTANCIA. Una vez realizada la
matricula, el tutor le enviard un e-mail de
bienvenida al alumno, y por otro lado, el
estudiante recibird el material formativo a su
domicilio en un plazo de 6-8 dias. En él
encontrara distintas pruebas de
autoevaluacion que le ayudardn a
prepararse para el examen final. Dentro del
plazo de un ano desde el momento de su
matricula, el estudiante podra elegir la fecha
para presentarse al examen. El alumno
deberda mandar el examen final por correo
electrénico a su tutor.
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UNIDAD 1. EL DISENO

1. Definicién de Disefio

2. La préctica del disefio

3. Disciplinas del disefio

4. Signo y Simbolo

5. Elementos bésicos del disefio
6. Teoria de la percepcién

UNIDAD 2. EL COLOR

1. Teoria del color

2. El circulo cromdtico
3. La armonia

4. Contrastes de color
5. Psicologia del Color

UNIDAD 3. TIPOGRAFIA

1. Definicién de tipografia

2. Caracteristicas de los tipos
3. Clasificacién de los tipos
4. Clasificacién histérica

5. Clasificacién por forma

6. Elementos tipogrdficos

7. Tipografia digital

8. La tipografia en el disefio

UNIDAD 4. TECNICAS DE
COMPOSICION

1. 3Qué es la composicién?
2. Estructuras compositivas
3. El espacio

4. La Seccién Aurea

5. Las figuras geométricas

6. Los planos compositivos
7. Ritmo visual

8. Equilibrio visual

9. Equilibrio estédtico

10. Equilibrio dindmico

UNIDAD 5. DISENO PUBLICITARIO

1. La publicidad
2. Objetivos de la publicidad
3. Medios publicitarios

4. |dentidad corporativa

5. Logotipo y marca

6. Estrategias de disefio

7. Publicidad impresa

8. Publicidad en televisién

9. Packaging

10. Del disefio a la realizacién

UNIDAD 6. MAQUETACION

1. 3Qué es la maquetacién?

2. Preparar un documento para la maquetacién
3. Ocupando el espacio de la pagina

4. Texto e imagen

5. Composicién del texto

6. Errores frecuentes

UNIDAD 7. FOTOMECANICA E
IMPRESION

1. 2Qué es la fotomecdnica?
2. Pasos de una impresién
3. Escaneado

4. El escaner

5. Filmacién

6. Fotolitos

7. Las tintas

8. Tipos de impresién

UNIDAD 8. DISENO WEB

1. Qué implica el disefio web
2. Planificacién de una pdagina web
3. Tipos de sitios web

4. Andlisis demogrdfico

5. Definir el estilo

6. Maquetacién

7. Creacién del sitio

8. Nociones bdsicas

9. HTML

10. CSS

11. Flash

12. Colgar el sitio en la red
13. Promocién del sitio web



UNIDAD 9. DISENO 3D

1. El disefio tridimensional
2. Fundamentos

3. Interfaces de navegacién
4. Modelado

5. Animacién

6. Imagen final

7. Materiales y texturas

8. lluminacién y render

9. Formatos

10. Atajos de teclado
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